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UVOD 


Dobrodošli 


Dobro došli u svijet LEGO" MINDSTORMS" 


U ovom robotičkom kompletu LEGO® MINDSTORMS? EV3 EV3 pronaći 
ćete sve elemente koji vam trebaju za izradu i upravljanje tisućama 
LEGO robota. 


Ako nikada prije niste izradili LEGO MINDSTORMS robota, preporučamo 
da počnete s izradom jednog od pet zabavnih likova robota koji su 
prikazani na slici na EV3 pakiranju. U Robot Missions (misije robota) 
u sklopu EV3 softvera za programiranje pronaći ćete uputa za izradu 
i primjere za programiranje tih robota. Robote su izradili LEGO 
MINDSTORMS projektanti kako bi pokazali neke načina na koje 
možete izraditi i programirati LEGO MINDSTORMS EV3 robotički 
sustav. Prije nego se snađete, već će se vaše LEGO kreacije 
pretvoriti u žive robote svih mogućih vrsta s mnogo različitih načina 
ponašanja! 


Uz LEGO MINSTORMS EV3, izrada i programiranje vlastitih robota 
nikada nisu bili jednostavniji. Osmislite robota, a onda ga izradite. 
Koristite motore i senzore kako biste mu dodali ponašanje i pokrete. 
Softver će vas voditi kroz oživljavanje vašeg robota. 


Create (izrada): Izradite svog robota pomoću LEGO elemenata, 
motora i inteligentnih senzora u kompletu. 


Command (upravljanje): Programirajte robota u intuitivnom sučelju 
za programiranje zasnovanom na ikonama. Povucite i ispustite 
željene ikone u programski prozor i prilagodite ih tako da odgovaraju 
ponašanju vašeg robota. 


Go! (Kreni!) Kada izradite i programirate robota, vrijeme je za igru! 
Posjetite LEGO.com/mindstorms i pogledajte što ima nova i što 
drugi rade sa svojim LEGO MINDSTORMS kompletima. Kada vi i ostali 
LEGO MINDSTORMS ljubitelji međusobno dijele svoje kreacije i doživljaje, 


svi smo na dobitku. 


Vidimo se tamo! 
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EV3 TEHNOLOGIJA 


Pregled 


Large Motor EV3 Brick Touch Sensor 

(veliki motor) (EV3 kockica) (Senzor dodira) 

+ Omoguéava programiranje + Služi kao upravljački + Prepoznaje tri stanja: 
precizne i moćne robotičke centar i postaja za dodirnuto, udareno i 
radnje. napajanje vašeg robota. otpušteno. 


Senzor boje 

+ Prepoznaje sedam 
različitih boja i mjeri 
jačinu svjetlosti. 


— 
Remote Infrared Beacon 
(infracrveni modul za 
daljinsko upravljanje) 


+ Upravlja vašim robotom 
s udaljenosti. 


odriče se malog dijela Pd - > 
6 a 
4 


snage u korist kompaktni O 


je veličine i brže reakcije. Infrared Sensor 
7 (infracrveni senzor) 
74 IA + Prepoznajte predmete 


Medium Motor 
(srednji motor) 
+ Održava preciznost, ali 


i može pratiti i pronaći 
Remote Infrared Beacon 
(infracrveni modul za 
daljinsko upravljanje). 
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EV3 TEHNOLOGIJA 


EV3 Brick (EV3 kockica) 


Pregled 


Display (zaslon) prikazuje Sto se dogada unutar kockice EV3 Brick 
i omogućava korištenje sučelja kockice. On vam omogućava 
i dodavanje tekstualnih, brojčanih i grafičkih reakcija u programe 
i eksperimente. Na primjer, možda ćete htjeti programirati zaslon 
tako da prikazuje sretno lice (ili tužno lice) radi reakcije za usporedbu 
ili tako da prikazuje broj koji predstavlja rezultat matematičkog 
izračuna (više o tome kako koristiti Display Block (blok sa zaslonom) 
u EV3 Software Help (pomoći za EV3 softver). 


Ikone stanja bežične veze 
(slijeva): 


+ 

Značajka Bluetooth je 
omogućena, ali nije uspostavljena 
veza ili nije vidljiva za druge 
Bluetooth uređaje 


Značajka Bluetooth je 
omogućena i vidljiva za druge 
Bluetooth uređaje 


+> 

Značajka Bluetooth je 
omogućena, a vaša kockica 
EV3 Brick je povezana s drugim 
Bluetooth uređajem. 


ir 

Značajka Bluetooth je 
omogućena i vidljiva, a vaša 
kockica EV3 Brick je povezana 
s drugim Bluetooth uređajem. 


= 
Značajka Wi-Fi je omogućena, 
ali nije povezana s mrežom 


® Li ne_Fol |ow_26 
® Li ne_Fo| |ow_22 
® RoboDog_6 


Brick Buttons (gumbi na kockici) omogućavaju pomicanje unutar 
sučelja za EV3 Brick (EV3 kockica). Oni se mogu koristiti i kao 
aktivatori koje je moguće programirati. Primjerice, robota možete 
programirati da podiže ruke u slučaju pritiska gumba za pomicanje 
gore ili da ih spušta u slučaju pritiska gumba za pomicanje dolje 
(za dodatne informacije pogledajte Using the Brick Buttons 
(Korištenje gumba na kockici) u EV3 Software Help (pomoć za EV3 
softver)). 


Naziv kockice 


USE 
Uspostavljena je USB veza s 
drugim uređajem 


LICI 


Razina baterije 


Gumbi na kockici 


1. Natrag 

Ovaj gumb se koristi za vraćanje 
radnji, prekid pokrenutog programa 
i isključivanje kockice EV3 Brick. 


2. Gumb u sredini 

Pritiskom na gumb u sredini 
potvrdno odgovarate na razna 
pitanja — u vezi isključivanja, 
odabira željenih postavki ili 
odabira blokova u aplikaciji 
Brick Program (program za 
kockice). Na primjer, ovaj gumb 
ćete pritisnuti ako želite odabrati 
potvrdni okvir. 


7 = 
Značajka Wi-Fi je omogućena 
i povezana s mrezom 


3. Lijevo, desno, gore, dolje 
Pritiskom na gumb u sredini 
odgovarate s "OK (U redu)" 
Ova éetiri gumba se koriste za 


kretanje kroz sadrzaje EV3 Brick. 
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EV3 TEHNOLOGIJA 


+ Operativni sustav—LINUX 
+ 300 MHz ARM9 kontrler 
+ Flash memorija—i6 MB 

+ RAM—64 MB 
+ Razlučivost zaslona kockice—178x128/crno-bijeli 

+ USB 2.0 komunikacija s glavnim računalom — do 480 Mbit/s 

+ USB 11 komunikacija s glavnim računalom — do 12 Mbit/s 

+ Micro SD kartica—podrzava SDHC, 

verzija 2.0, maksimalno 32 GB 
+ Prikljuéci za motor i senzor 
+ Priključci—RJ12 
+ Podrzava Auto ID 
+ Napajanje—6 AA baterija 


EV3 Brick (EV3 kockica) 


Brick Status Light (svjetlo stanja kockice) koje okružuje gumbe na 
kockici govori vam koje je trenutno stanje kockice EV3 Brick. Ono 
možete biti zeleno, narančasto ili crveno, a može i pulsirati. Kodovi 
za Brick Status Light (svjetlo stanja kockice) su sljedeće: 


+ Crveno = pokretanje, ažuriranje, isključivanje 
+ Crveno pulsirajuće = zauzeto 

+ Narančasto = upozorenje, spremno 

+ Narančasto pulsirajuće = upozorenje, rad 

+ Zeleno = spremno 

+ Zeleno pulsirajuće = izvršava se program 


Brick Status Light (svjetlo stanja kockice) možete programirati i za prikaz 
različitih boja te pulsiranje u slučaju postojanja određenih stanja 
(više o tome kako koristiti Brick Status Light Block (blok svjetla stanja 
kockice) saznajte u EV3 Software Help (pomoć za EV3 softver). 


Brick Status Light Brick Status Light Brick Status Light 
(svjetlo stanja kockice) — crveno (svjetlo stanja kockice) — narančasto (svjetlo stanja kockice) — zeleno 
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EV3 TEHNOLOGIJA 


EV3 Brick (EV3 kockica) 


Priključak za računalo 

Mini USB PC priključak, koji se 
nalazi pored D priključka, koristi 
se za priključivanje kockice EV3 


Ulazni priključci 

Ulazni priključci 1 ,2, 3 i 4 koriste 
se za priključivanje senzora u 
kockicu EV3 Brick. 


Brick na računalo. 


meee 


Izlazni prikljuéci 

Izlazni priključci A, B, C i D koriste 
se za priključivanje motora u 
kockicu EV3 Brick. 


©1010 eee eee ©1010 
—~ = = beng 
e => = & @ a 
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Zvučnik 


Svi zvukovi iz EV3 kockice dolaze 
kroz ovaj zvučnik — uključujući 
sve zvučne efekte koji se koriste 
u programiranju robota. Ako vam 
je kvaliteta zvuka važna, pazite da 
ne prekrijete zvučnik za vrijeme 
projektiranja robota. 

Provjerite zabavne zvukovne 
datoteke pomoći kojih možete 
programirati u EV3 softveru (više 
o tome kako koristiti Sound Block 
(zvukovni blok) saznajte u EV3 
Software Help (pomoć za EV3 
softver)). 


Priključak USB hosta 


Priključak USB hosta može se 
koristiti za dodavanje USB Wi-Fi 
modula radi priključivanja na 
bežičnu mrežu ili za povezivanje 
do četiri kockice EV3 Bricks 
(lančano povezivanje). 


Priključak SD kartice 


Priključak SD kartice povećava 
dostupnu memoriju vaše kockice 
EV3 Brick posredstvom SD kartice 
(maksimalno 32 GB — nije 
isporučena). 
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EV3 TEHNOLOGIJA 


EV3 Brick (EV3 kockica) 


Umetanje baterija u EV3 Brick 


Za EV3 Brick (EV3 kockicu) potrebno je Sest AA/LR6 baterija. 
Preporučaju se alkalne ili akumulatorske litij-ionske AA baterije. 


Prije umetanja AA baterije, skinite poklopac na stražnjoj strani 
kockice EV3 Brick tako da pritisnete dva plastična kontakta na 
bočnim stranama. Nakon umetanja šest AA baterija, vratite poklopac. 


Neke važne informacije o baterijama: 
+ Nikada nemojte koristiti različite vrste baterija zajedno 
(niti miješati stare i nove). 
+ Izvadite baterije iz kockice EV3 Brick kada je ne koristite. 
+ Nikad nemojte koristiti oštećene baterije. 
+ Koristite ispravan punjač baterija pod nadzorom odrasle osobe. 
+ Nemojte pokušavati dopunjavati baterije koje nisu dopunjive. 


Napomena: Ako su baterije slabe, Brick Status Light (svjetlo stanja 
kockice) može ostati svijetliti crveno nakon pritiska gumba Start 
(pokretanje), dok će na zaslonu ostati ispisana poruka “Starting" 
(Pokretanje). 


Postupci za uštedu energije 


+ Vadite baterije između korištenja. 
Nemojte zaboraviti držati svaki komplet baterija u vlastitom 
spremniku tako da se mogu koristiti zajedno. 


+ Smanjite glasnoću. 

+ Prilagodite postavku Sleep (mirovanje). 

+ Isključite Bluetooth i Wi-Fi za vrijeme ne korištenja. 
+ Izbjegavajte nepotrebno trošenje motora. 


Indikator prazne baterije 
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EV3 TEHNOLOGIJA 


EV3 Brick (EV3 kockica) 


Uključivanje EV3 Brick (EV3 kockice) 


Uključite EV3 Brick (EV3 kockicu), pritisnite Center button (gumb u 
sredini). Nakon pritiska gumba, Brick Status Light (svjetlo stanja 
kockice) će postati crveno i prikazat će se Starting screen (zaslon 
za pokretanje). 


Kad svjetlo promijeni boju u zelenu, vaša kockica EV3 Brick je spremna. 


Ako želite isključiti EV3 Brick (EV3 kockicu), pritišćite Back button 
(gumb za natrag) dok se ne pojavi zaslon za isključivanje. 


X za obustavu će već biti odabran. Koristeći Right button (gumb za 
pomicanje udesno) odaberite kvačicu za prihvaćanje, a zatim 
pritisnite Center button (gumb u sredini) za potvrdu. EV3 Brick (EV3 
kockica) sada je isključena. Ako pritisnete gumb za potvrdu kada 
je odabran znak X, vratit ćete se na zaslon Run Recent (pokretanje 
posljednjih programa) 


y s 


mindsterms 


‘Starting. . 


Starting screen 
(Zaslon za pokretanje) 


Shut Down screen 
(Zaslon za isključivanje) 
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EV3 TEHNOLOGIJA 


EV3 Motors (EV3 motori) 


Large Motor (veliki motor) 


Large Motor (veliki motor) je snažan “pametan“ motor. Ima ugrađeni 
Rotation Sensor (okretni senzor) s razlučivosti od jednog stupnja 
koja omogućava precizno upravljanje. Large Motor (veliki motor) 
optimiziran je da bude pokretačka baza za vaše robote. 


Koristeći programske blokove Move Steering (pomicanje skretanjem) 
i Move Tank (spremnik za pomicanje) programming block u softveru 
EV3 Software, Large Motors (veliki motori) će istovremeno upravljati 
radnjama. 


Medium Motor (srednji motor) 


Medium Motor (srednji motor) također sadrži ugrađeni Rotation 
Sensor (okretni senzor) (s razlučivosti od jednog stupnja), ali je manji 
i lakši nego Large Motor (veliki motor). To znači da može brže reagirati 
od velikog motora. 


Medium Motor (srednji motor) može se programirati za uključivanje 
ili isključivanje, upravljanje razinom svog napajanja ili rad na određeno 
vremensko razdoblje ili određeni broj okretaja. 


Usporedba dva motora: 


+ Large Motor (veliki motor) radi na 160-170 o/min, s radnim 
momentom od 20 Ncm i zaustavnim momentom od 40 Necm 
(sporiji, ali snažniji). 

+ Medium Motor (srednji motor) radi na 240-250 o/min, s radnim 
momentom od 8 Ncm i zaustavnim momentom od 12 Nem 
(brži, ali manje snažan). 


+ Oba motora imaju podršku za značajku Auto ID. 


Dodatne informacije o tome kako koristiti Rotation Sensor (okretni 
senzor) u programiranju, potražite u odjeljku Using the Motor 
Rotation Sensor (Korištenje okretnog senzora motora) u EV3 
Software Help (pomoć za EV3 softver). 


Large Motor 
(veliki motor) 


Medium Motor 
(srednji motor) 
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EV3 TEHNOLOGIJA 


EV3 Sensors (EV3 senzori) 


Color Sensor (Senzor boje) 


Color Sensor (senzor boje) je digitalni senzor koji moze prepoznati 
boju ili jačinu svjetla koje ulazi u mali prozor na prednjoj strani senzora. 
Ovaj senzor može se koristiti u tri različita načina rada: Color Mode 
(način boje), Reflected Light Intensity Mode (način jačine reflektiranog 
svjetla) i Ambient Light Intensity Mode (način jačine svjetla u okolini). 


U Color Mode (način boje), Color Sensor (senzor boje) prepoznaje sedam 
boja — crnu, plavu, zelenu, žutu, crvenu, bijelu i smeđu — i dodatno, bez 
boje. Ova mogućnost razlikovanja boja znači da se robot može 
programirati za razvrstavanje kuglica ili blokova u boji, izgovaranje 
naziva boja kako se one prepoznaju ili prekid radnje kada prepozna 
crvenu boju. 


U Reflected Light Intensity Mode (način jačine reflektiranog svjetla), 
Color Sensor (senzor boje) mjeri jačinu svjetla reflektiranog od 
svjetiljke koja svijetli crveno. Senzor koristi ljestvicu od 0 (vrlo tamno) 
do 100 (vrlo svijetlo). To znači da se robot može programirati za 
pomicanje po bijeloj površini dok ne prepozna crnu liniju ili za 
interpretiranje identifikacijske kartice kodirane prema boji. 


U Ambient Light Intensity Mode (način jačine svjetla u okolini) Color 
Sensor (senzor boje) mjeri jačinu svjetla koje ulazi u prozor iz okoline, 
kao što je sunčeva svjetlost ili zraka svjetiljke. Senzor koristi ljestvicu 
od 0 (vrlo tamno) do 100 (vrlo svijetlo). To znači da se vaš robot može 
programirati za pokretanje alarma kada izađe sunce u zoru ili za 
zaustavljanje radnje kada sunce zađe. 


Brzina uzorkovanja za Color Sensor (senzor boje) je 1 kHz/s. 


Da bi ostvario najbolju točnost u načinu Color Mode (način boje) ili 
Reflected Light Intensity Mode (način jačine reflektiranog svjetla), 
senzor se mora držati pod pravim kutom, blizu — ali bez dodirivanja 
— površine koju pregledava. 


Više pojedinosti potražite u odjeljku Using the Color Sensor (Korištenje 
senzora boje) u EV3 Software Help (pomoć za EV3 softver). 


Color Sensor 
(Senzor boje) 


Color Mode 
(Način boje) 


R 


Reflected Light Intensity Mode 
(način jačine reflektiranog svjetla) 


Ambient Light Intensity Mode 
(način jačine svjetla u okolini) 
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EV3 TEHNOLOGIJA 


EV3 Sensors (EV3 senzori) 


Touch Sensor (Senzor dodira) 


Touch Sensor (Senzor dodira) je analogni senzor koji moze prepoznati 
kada je crveni gumb senzora pritisnut, a kada otpušten. To znači da 
se Touch Sensor (senzor dodira) može programirati za radnju ovisno 
o tri stanja — pritisnuto, otpušteno i udareno (i pritisnuto i otpušteno). 


Korištenjem unosa sa Touch Sensora (senzor dodira), robot se može 
programirati da promatra svijet kao što to čini slijepa osoba, da 
pruža ruke i reagira na dodirivanje predmeta (pritisnuto stanje). 


Možete izraditi robota sTouch Sensorom (senzorom dodira) pritisnutim 
uz površinu ili ispod njega. Zatim možete programirati robota da 
reagira (Stop! (zaustavljanje)) ako dođe u opasnost da padne sa 
stola (kada je senzor u otpuštenom stanju). 


Borbeni robot može se programirati da nastavi ići naprijed prema 
svom protivniku sve dok se protivnik ne povuče. Taj par radnji — pritisnuto, 
a zatim otpušteno — predstavlja udareno stanje. 


Više pojedinosti potražite u odjeljku Using the Touch Sensor (Korištenje 
senzora dodira) u EV3 Software Help (pomoć za EV3 softver). 


Touch Sensor 
(Senzor dodira) 


Pressed 
(Pritisnuto) 


Released 
(Otpušteno) 


Bumped 
(Udareno) 
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EV3 TEHNOLOGIJA 


EV3 Sensors (EV3 senzori) 


Infrared Sensor 
(infracrveni senzor) 


Infrared Sensor and 

Remote Infrared Beacon 
(Infracrveni senzor i Infracrveni 
modul za daljinsko upravljanje) 


Infrared Sensor (infracrveni senzor) je digitalni senzor koji moze 
prepoznati infracrvenu svjetlost koju odašilju tvrdi predmeti. On 
može prepoznati i signale infracrvene svjetlosti koje šalje Remote 
Infrared Beacon (infracrveni modul za daljinsko upravljanje). 


70 cm / 27 inča 


Infrared Sensor (infracrveni senzor) se može koristiti u tri različita 

načina rada: Proximity Mode (bliski način), Beacon Mode (način Nga: 

modula) i Remote Mode (udaljeni način). == F 
| | 

Proximity Mode (bliski način) LE 


U načinu Proximity Mode (bliski način), Infrared Sensor (infracrveni 
senzor) koristi valove svjetlosti koji se reflektiraju od predmeta kako 
bi procijenio udaljenost između senzora i tog predmeta. On o 
udaljenosti izvješćuje koristeći vrijednosti između O (vrlo blizu) i 100 
(jako daleko), a ne u obliku udaljenosti izražene u centimetrima ili 200 cm / 27 inča 
inčima. Senzor može prepoznati predmete udaljene do 70 cm, što 
ovisi o veličini i obliku predmeta. 


Proximity Mode 
(bliski način) 


---------> 


Dodatne informacije potražite u odjeljku Using the Infrared Sensor 


Proximity Mode (Korištenje bliskog načina infracrvenog senzora) u in 
EV3 Help files (datotekama s pomoći za EV3). 

TF 

|_| 

Beacon Mode (način modula) E 
Na crvenom biraču kanala odaberite jedan od četiri kanala modula 
Remote Infrared Beacon (infracrveni modul za daljinsko upravljanje). Beacon Mode 
Infrared Sensor (infracrveni senzor) će prepoznati ako signal s modula (način modula) 


odgovara kanalu koji ste postavili u programu do udaljenost od 
približno 200 cm u smjeru u kojem je okrenut. 


Nakon prepoznavanja, senzor može procijeniti opći smjer (pravac) 
i udaljenost (blizinu) od modula. S tim podacima, možete programirati 
robota da se igra skrivača, pri čemu Remote Infrared Beacon 
(infracrveni modul za daljinsko upravljanje) možete koristiti kao cilj 
njegove potrage. Vrijednost za pravac će iznositi između -25 i 25, 
pri čemu 0 označava da se modul nalazi odmah ispred Infrared 
Sensora (infracrvenog senzora). Vrijednosti za blizinu imaju raspon 
od 0 do 100. 


Dodatne informacije potražite u odjeljku Using the Infrared Sensor 
Beacon Mode (Korištenje načina modula s infracrvenim senzorom) 
u EV3 Help files (datotekama s pomoći za EV3). 
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EV3 TEHNOLOGIJA 


EV3 Sensors (EV3 senzori) 


Remote Infrared Beacon (infracrveni modul za daljinsko upravljanje) 
je poseban uređaj koji možete držati u ruci ili ga možete ugraditi u drugi 
LEGO" model. Za njega su potrebne dvije AAA alkalne baterije. Ako 
želite uključiti Remote Infrared Beacon (infracrveni modul za 
daljinsko upravljanje), pritisnite gumb Beacon Mode (način modula) 
u gornjem dijelu uređaja. Uključit će se zeleni LED indikator, označavajući 
da je uređaj aktivan i da neprekidno odašilje signale. Ako još jednom 
pritisnete gumb Beacon Mode (način modula), on će se isključiti 
(nakon jednog sata neaktivnosti, modul će se automatski isključiti). 


Remote Mode (udaljeni način) 


Remote Infrared Beacon (infracrveni modul za daljinsko upravljanje) 
možete koristiti i kao daljinski upravljač za robota. Kada ste u 
Remote Mode (udaljeni način), Infrared Sensor (infracrveni senzor) 
može prepoznati pritisnuti gumb na modulu (ili kombinaciju gumba). 
Ukupno je jedanaest kombinacija gumba: 


O = nema pritisnutog gumba 
(a Beacon Mode (način modula) je isključen) 


1 = gumb1 
2 = gumb 2 
3 = gumb 3 
4 = gumb 4 


5 = gumb 1 i gumb 3 

6 = gumb 1 i gumb 4 

7 = gumb 2 i gumb 3 

8 = gumb 2i gumb 4 

9 = Beacon Mode (način modula) je uključen 
10 = gumb 1 i gumb 2 
11 = gumb 3 i gumb 4 


Dodatne informacije potražite u odjeljku Using the Infrared Sensor 
Remote Mode (Korištenje udaljenog načina infracrvenog senzora) 
u EV3 Help files (datotekama s pomoći za EV3). 


Remote Infrared Beacon 


(infracrveni modul za 
daljinsko upravljanje) 


Remote Mode 
(udaljeni način) 
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EV3 TEHNOLOGIJA 


Prikljucivanje EV3 tehnologije 


Connecting Sensors and Motors 
(Prikljuéivanje senzora i motora) 


Da bi mogli raditi, motori i senzori moraju biti priključeni na EV3 Brick 
(EV3 kockicu). 


Koristeći ravne crne Connector Cables (kablove s priključcima), 
povežite sensors (senzore) u EV3 Brick (EV3 kockicu) preko ulaznih 
priključaka 1, 2, 3 i 4. 


Ako stvarate programe dok EV3 Brick (EV3 kockica) nije povezana 
s računalom, software (softver) će dodijeliti sensors (senzorima) 
zadane priključke. Zadana raspodjela tih priključaka: 


+ Priključak 1: Senzor dodira 

+ Priključak 2: Nema senzora 

+ Priključak 3: Senzor boje 

+ Priključak 4: Infrared Sensor (infracrveni senzor) 


Ako EV3 Brick (EV3 kockicu) povežete s računalom za vrijeme 
programiranja, softver će automatski prepoznati priključak koji se 
koristi za određeni sensor (senzor) ili motor (motor). 


Koristeći ravne crne Connector Cables (kabele s priključcima), 
priključite motore na EV3 Brick (EV3 kockicu) putem izlaznih 
priključaka A, B, C i D. 


Kao i kod senzora, ako EV3 Brick (EV3 kockica) nije priključena za 
vrijeme pisanja programa, svaki motor će biti dodijeljen svom 
zadanom priključku. Zadana raspodjela priključaka: 


+ Priključak A: Medium Motor (srednji motor) 
+ Priključak B i C: Dva Large Motora (veliki motor) 
+ Priključak D: Large Motor (veliki motor) 


Ako je EV3 Brick (EV3 kockica) priključena u računalo dok programirate, 
softver će u vašim programima automatski dodijeliti odgovarajuće 
priključke. 


FETT] 


Spajanje senzora 


Mda 


Spajanje motora 


Softver ne može razlikovati 
dva ili više identičnih 
senzora ili motora. 
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EV3 TEHNOLOGIJA 


Prikljucivanje EV3 tehnologije 


Priključivanje EV3 Brick (EV3 kockica) 
na računalo 


Priključite EV3 Brick (EV3 kockicu) na računalo pomoću USB kabela 
ili bežično koristeći Bluetooth ili Wi-Fi. 


USB kabel € #3 H 


Koristeći USB kabel, priključite mini USB kraj u PC priključak na EV3 S PI 
Brick (EV3 kockici) (nalazi se pored priključka D). Kraj USB kabela 
priključite na računalo. 


Veza pomoću USB kabela 
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EV3 TEHNOLOGIJA 


Prikljucivanje EV3 tehnologije 


Beziéno — Bluetooth 


Ako računalo nema omogućenu značajku Bluetooth, trebat će vam 
Bluetooth USB modul za računalo. 


Coy 
Uspostavljanje veze s računalom putem značajke Bluetooth K N 
Prije nego ćete moći uspostaviti Bluetooth vezu između EV3 Brick “> 
(EV3 kockice) i računala na kojemu se izvodi EV3 Software (EV3 te Zb 
softver), morat ćete omogućiti Bluetooth na EV3 Brick (EV3 kockica). = ; - 


Upute ćete pronaći na stranici 27. =" 


Nakon omogućavanja značajke Bluetooth na EV3 Brick (EV3 kockica), 


moći ćete je povezati s računalom i softverom EV3 Software (EV3 softver). Bežična veza 


1. Prvo potvrdite da je EV3 Brick (EV3 kockica) uključena. 


2. Otvorite novi ili postojeći program u softveru EV3 Software 
(pogledajte poglavlje EV3 Software na stranici 31 gdje ćete 
pronaći upute). 

3. Idite na Hardware Page (stranice hardvera) i u donjem dijelu 
zaslona — proširite prozor ako se smanjio (više o Hardware 
Page (stranica hardvera) saznajte na stranici 38). 


4. Kliknite na karticu Available Bricks (Dostupne kockice). Ako se 
kockica EV3 Brick (EV3 kockica) još ne nalazi na popisu, kliknite 
gumb Refresh (Osvježi) da pronađete EV3 Brick (EV3 kockicu) 
i označite Bluetooth okvir koji će se pojaviti. 


5. Prihvatite ručno priključivanje EV3 Brick (EV3 kockica), a zatim 
unesite lozinku i pritisnite Center button (gumb u sredini) za 
potvrdu. Zadana lozinka je 1234. Ponovite ovo za EV3 Software 
(EV3 softver). 

6. Veza je sada uspostavljena, a u gornjem lijevom kutu zaslona 
kockice EV3 Brick prikazuje se simbol “<>" (pored Bluetooth 
ikone) radi potvrde veze. 


Ako želite odvojiti EV3 Brick (EV3 kockicu) od računala, kliknite na gumb 
Disconnect (odvoji) pored gumba Refresh (osvježi) na Hardware 
Page (stranica hardvera). 


Više informacija o Bluetooth postavkama za EV3 Brick (EV3 kockica) 
pronaći ćete na stranici 27. 
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EV3 TEHNOLOGIJA 


Prikljucivanje EV3 tehnologije 


Bežično — Wi-Fi 

Vaš prvi korak u povezivanju s Wi-Fi mrežom je pribavljanje Wi-Fi 
USB modula. Popis kompatibilnih modula pronaći ćete na službenoj 
web stranici za LEGO® MINDSTORMS? (www.LEGO.com/mindstorms). 


# Volume 90% 
# Sleep Smin 
# Bluetooth m 


Za početak postavljanja, morate imati pristup bežičnoj mreži i znati 
naziv mreže i njenu lozinku. 


# Brick Info 


Ako je EV3 Software (EV3 softver) otvoren, zatvorite ga i umetnite Wi-Fi 
ključić u EV3 Brick (EV3 kockicu) koristeći priključak USB hosta. 


Prije nego ćete moći povezati EV3 Brick (EV3 kockicu) s mrežom, 
morat ćete omogućiti Wi-Fi značajku na kockici EV3 Brick (EV3 
kockica). Upute ćete pronaći na stranici 29. 


Zaslon s postavkama 


Zbog ograničenja tipkovnice, 
lozinka za mrežu mora se sastojati 
od brojeva, velikih slova i malih slova. 
Nećete moći koristiti neke simbole, 

kao što je znak # te slova i 
simbole iz nelatiničnih 
pisama. 


EV3 Brick (EV3 kockica) 
podržava samo sljedeće 
načine mrežnog šifriranja: 
Niti jedan i WPA2. 
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EV3 TEHNOLOGIJA 


Prikljucivanje EV3 tehnologije 


Povezivanje EV3 Brick (EV3 kockica) s mrezom 

Kad ste odabrali Wi-Fi na zaslonu s postavkama, koristeći gumbe 
za pomicanje gore i dolje odaberite Connections (Veze) i pritisnite 
Center gumb (gumb u sredini) za potvrdu. EV3 Brick (EV3 kockica) će 
sada početi tražiti dostupne Wi-Fi mreže te će ih prikazati na popisu. 


Koristite gumbe za pomicanje gore i dolje i pronađite svoju mrežu 
na popisu. Ako EV3 Brick (EV3 kockica) još nije povezana s vašom 
mrežom (što je označeno znakom kvačice), odaberite mrežu koristeći 
Center button (gumb u sredini). 


U dijaloškom okviru mreže koji će se pojaviti odaberite Connect 
(poveži se) i potvrdite koristeći Center button (gumb u sredini). Sada ćete 
koristeći gumbe za pomicanje ulijevo, udesno, gore i dolje morati 
unijeti vrstu šifriranja i mrežnu lozinku (važna su velika i mala slova). 


Popis mreža Povezivanje s mrežom 


Nakon unosa točne lozinku, pritisnite znak kvačice za potvrdu. Sada 
ćete biti povezani s mrežom. 


TomsWiFi 


Ako EV3 Brick (EV3 kockica) ne pronađe vašu mrežu, ona je možda | reese apes] 


skrivena. Za povezivanje sa skrivenom mrezom, odaberite “Add 
hidden" (Dodaj skrivenu). 


Zatim ćete morati unijeti naziv, vrstu šifriranja i lozinku za skrivenu 
mrežu koju želite dodati (važna su velika i mala slova). Po završetku, 
EV3 Brick (EV3 kockica) će se povezati sa skrivenom mrežom, a 
ona će biti dodana na popis mreža. 


Mrežna lozinka Dodavanje skrivene mreže 


Nakon povezivanja s mrežom 
pomoću njene lozinke, EV3 Brick 
(EV3 kockica) će zapamtiti lozinku 

za buduća povezivanja. 
Poznate mreže su na popisu 
označene simbolom 


(ELI 


zvjezdice “*" 
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EV3 TEHNOLOGIJA 


Prikljucivanje EV3 tehnologije 


Uspostavljanje Wi-Fi veze izmedu raéunala i EV3 Brick (EV3 kockica) 


Spojite EV3 Brick (EV3 kockicu) s računalom posredstvom USB kabela. Choose a Network 

A , . | Network Name (SSID) Status 
Otvorite program EV3 Software (EV3 softver). Pristupite alatu 7778 Available 
Wireless Setup (Postava bežične mreže) na Hardware Page (stranici Cigniti a Avalisble 
hardvera) (u donjem desnom dnu zaslona) ili odaberite Wireless Srne aii 


Setup (postava bežične mreže) u izborniku Tools (alati). hertz123 @ Available 


Add Edit Remove Connect 


Računalo će prikazati mreže koje otkrije. 


Close 


Odaberite mrežu s kojom se želite povezati i kliknite na “Connect Wireless Setup tool 
(poveži se) da konfigurirate vezu. Ako želite dodati mrežu koja ne (alat za postavu bežične mreže) 
odašilje svoj naziv (SSID), kliknite “Add” (dodaj). 


Ako želite urediti postavke prethodno konfigurirane mreže, kliknite 
Edit (uredi). 


Kliknite za potvrdu ako želite uspostaviti Wi-Fi vezu. Nakon uspostavljanja 
veze, možete odspojiti USB kabel. 
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EV3 TEHNOLOGIJA 


EV3 Brick Interface (suéelje EV3 kockice) 


EV3 Brick (EV3 kockica) je upravljački centar koji oživljava vaše 
robote. EV3 Brick Interface (sučelje EV3 kockice) sastoji se od zaslona 
i Brick Buttons (gumba kockice) i četiri osnovna zaslona koji vam 
omogućavaju pristup zadivljujućem nizu funkcija koje su jedinstvene 
za EV3 Brick (EV3 kockicu). To može biti nešto jednostavno kao 
pokretanje i zaustavljanje programa ili nešto složeno kao što je 
pisanje samog programa. 


Run Recent 

(Pokretanje posljednjih programa) 

Ovaj zaslon će biti prazan dok ne započnete preuzimanje i pokrenete 
programe. Na ovom zaslonu prikazivat će se nedavno pokretani 
programi. Program na vrhu popisa koji je automatski odabran, 
posljednji će se pokrenuti. 


File Naviagation 
(Kretanje kroz datoteke) 


To je zaslon na kojemu pristupate i upravljate svim datotekama na 
EV3 Brick (EV3 kockica), uključujući datoteke pohranjene na SD kartici. 


Datoteke su organizirane u projektne mape, koje osim stvarnih 
programskih datoteka, sadrže zvukove i slike korištene u svakom 
projektu. U navigatoru za datoteke možete premještati i brisati 
datoteke. Programi izrađeni pomoću aplikacije za programiranja 
kockice Brick pohranjuju se posebno u mapu BrkProg__ SAVE. 


® Headbanger 
ELI ne_Fol |ow_26 
®Line_Fol 1ov_22 


Robodog_6 


Zaslon za pokretanje 
posljednjih programa 


Zaslon za kretanje kroz 
datoteke 


ELI ne_Fol low_22 
OW Fantastic 
@Bio smile 


Otvorena mapa na zaslonu za 
kretanje kroz datoteke 
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EV3 TEHNOLOGIJA 


EV3 Brick Interface (suéelje EV3 kockice) 


Kockice i aplikacije 

EV3 Brick (EV3 kockica) dolazi se četiri aplikacije za kockice koje 
su unaprijed instalirane i spremne za korištenje. Osim toga, možete 
izrađivati vlastite aplikacije u softveru EV3 Software. Nakon preuzimanja 
na EV3 Brick (EV3 kockicu), ovdje će se prikazivati aplikacije u 
vlastitoj izradi. 


Ovo su četiri unaprijed instalirane aplikacije: 


Port View (pregled priključaka) 


Na prvom zaslonu u aplikaciji Port View (pregled priključaka) vidljivo 
su prikazani priključci i senzori koji su postavljeni. Koristeći EV3 Brick 
Buttons (gumbe na EV3 kockici) pomaknite se do jednog zauzetog 
priključka pa ćete vidjeti trenutna očitanja sa senzora ili motora. 
Postavite neke senzore i motore i eksperimentirajte s različitim 
postavkama. Pritisnite Center button (gumb u sredini) za prikaz ili 
promjenu trenutnoj postavki za postavljene motore i senzore. 
Pritisnite Back button (gumb za natrag) ako se želite vratiti na glavni 
zaslon za Brick Apps (aplikacije za kockice). 


Motor Control (upravljanje motorima) 


Upravljajte kretanjem prema naprijed i natrag za bilo koji motor 
priključen u jedan od četiri izlazna priključka. Postoje dva različita 
načina. U jednom načinu možete upravljati sa motors (motorima) 
priključenima u priključak A (pomoću gumba za gore i dolje) i priključak 
D (pomoću gumba za pomicanje ulijevo i udesno). U drugom načinu 
upravljate sa motors (motorima) priključenima u priključak B (pomoću 
gumba za gore i dolje) i priključak C (pomoću gumba za pomicanje 
ulijevo i udesno). Koristeći Center button (gumb u sredini) prelazite 
između dva načina. Pritisnite Back button (gumb za natrag) ako se 
želite vratiti na glavni zaslon za Brick Apps (aplikacije za kockice). 


Motor Control 
Æ IR Control 


Zaslon Brick Apps 
(aplikacije za kockice) 


Aplikacija Port View 
(pregled priključaka) 


Aplikacija Motor Control 
(upravljanje motorima) 
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EV3 TEHNOLOGIJA 


EV3 Brick Interface (suéelje EV3 kockice) 


IR Control (IC upravljanje) 


Koristeći Remote Infrared Beacon (infracrveni modul za daljinsko 
upravljanje) kao daljinski upravljač, a Infrared Sensor (infracrveni senzor) 
kao prijemnik (Infrared Sensor mora biti priključen u priključak 4 u 
kockici EV3 Brick), upravljajte kretanjem naprijed i natrag bilo kojeg 
motora priključenog u jednog od četiri izlazna priključka. Postoje 
dva različita načina. U jednom načinu koristit ćete kanale 1 i 2 na 
modulu Remote Infrared Beacon (infracrveni modul za daljinsko 
upravljanje). Na kanalu 1 moći ćete upravljati s motors (motorima) 
koji su priključeni u priključak B (koristeći gumbe 1 i 2 na modulu 
Remote Infrared Beacon) i priključak C (koristeći gumbe 3 i 4 na 
modulu Remote Infrared Beacon). Na kanalu 2 ćete moći upravljati 
sa motors (motorima) koji su priključeni u priključak A (koristeći 
gumbe 1 i 2) i priključak D (koristeći gumbe 3 i 4). U drugom načinu 
možete upravljati sa motors (motorima) na identičan način koristeći 
kanale 3 i 4 na modulu Remote Infrared Beacon (infracrveni modul 
za daljinsko upravljanje). Koristeći Center button (gumb u sredini) 
prelazite između dva načina. Pritisnite Back button (gumb za natrag) 
ako se želite vratiti na glavni zaslon za Brick Apps (aplikacije za kockice). 


Aplikacija IR Control 
(IC upravljanje) 
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EV3 TEHNOLOGIJA 


EV3 Brick Interface (suéelje EV3 kockice) 


Brick Program (program za kockice) 


EV3 Brick (EV3 kockica) isporuéuje se s aplikacijom za programiranje 
koja je slična softveru instaliranom na vašem računalu. Ove upute sadrže 
osnovne informacije koje ćete trebati za početak rada. 


Izrada programa 
Otvorite aplikaciju Brick Program (program za kockice). 


Početni zaslon nudi mogućnosti Start (početak) i Loop block 
(ponavljanje bloka) koje su povezane putem značajke Sequence 
Wire (traka slijeda). Vertikalno izlomljena linija Add Block (dodaj blok) 
u sredini označava da možete dodati još blokova u vaš program. 
Pritisnite gumbe za gore ako želite dodati novi blok iz palete blokova. 


U paleti blokova možete odabrati novi blok koji želite dodati pomičući 
se pomoću gumba za pomicanje ulijevo, udesno, gore i dolje. Pomicanjem 
više prema gore, prikazat će se dodatni blokovi. Pomicanjem skroz 
prema dolje vratit ćete se natrag u vaš program. Općenito, postoje 
dvije vrste blokova — Action (radnja) i Wait (čekanje). Pokazatelj za 
Action Block (blok radnje) je mala strelica u gornjem desnom dijelu 
bloka. Pokazatelj za Wait Block (blok čekanja) je mali simbol 
pješčanog sata. Ukupno postoji šest različitih Action blocks (blokova 
radnji) i jedanaest Wait blocks (blokova čekanja) dostupnih za odabir. 


Kada pronađete željeni blok, pomaknite se do njega i pritisnite Center 
button (gumb u sredini). Bit ćete vraćeni u vaš program. 


U svom programu možete se pomicati između blokova koristeći 
gumbe za pomicanje ulijevo i udesno. Pritisnite Center button (gumb 
u sredini) ako želite promijeniti postavke istaknutog bloka (to je 
uvijek blok u sredini zaslona) ili dodati novi blok ako je istaknut 
Sequence Wire (traka slijeda), a vidljiva je linija Add Block. 


U svakom bloku za programiranje možete promijeniti jednu postavku 
koristeći gumbe za gore i dolje. Na primjer, u Action Move Steering 
block (blok radnje za pomicanje skretanjem) možete promijeniti 
putanju kretanja vašeg robota. Nakon odabira željene postavke, 
pritisnite Center button (gumb u sredini). 


Početni zaslon Paleta blokova 


Paleta svih blokova 
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EV3 TEHNOLOGIJA 


EV3 Brick Interface (suéelje EV3 kockice) 


Brisanje blokova 

Ako želite izbrisati blok iz programa, označite željeni blok koji želite 
izbrisati i pritisnite gumb za pomicanje gore kako biste ušli u paletu 
blokova. 


U paleti blokova dodite do kante za smeće na krajnjoj lijevoj strani 
i pritisnite Center button (gumb u sredini). Blok će tada biti izbrisan. 


Run Program (pokretanje programa) 

Za pokretanje programa koristite lijevi gumb za pomicanje do bloka 
Start (pokreni) na samom početku programa. Pritisnite Center 
button (gumb u sredini) i vaš program će se pokrenuti. 


Save and Open Program (spremanje i otvaranje programa) 

Ako želite spremiti program, pomaknite se do ikone za spremanje 
na krajnjoj lijevoj strani programa. Kada kliknete na ikonu za 
spremanje, morat ćete unijeti naziv za svoj program ili prihvatiti 
zadani naziv. Po dovršetku, kliknite za potvrdu nakon čega će se 
vaš program spremiti u mapu BrkProg_SAVE kojoj ćete moći 
pristupiti sa zaslona za kretanje kroz datoteke (pogledajte stranicu 21). 


Postojeći program za EV3 Brick (EV3 kockicu) možete otvoriti i klikom 
na ikonu za otvaranje koja se nalazi ispod ikone za spremanje. 
Koristite gumbe za gore i dolje za prijelaz između te dvije ikone. 


Brisanje bloka 


Pokretanje programa 


Spremanje programa 
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EV3 TEHNOLOGIJA 


EV3 Brick Interface (suéelje EV3 kockice) 


Postavke 


Ovaj zaslon vam omogućava pregled i podešavanje raznih općenitih 
postavki na EV3 Brick (EV3 kockica). 


Volume (glasnoća) 


Bit će prilika kada ćete htjeti podesiti glasnoću zvuka koji izlazi iz 
zvučnika kockice EV3 Brick (EV3 kockica). Ako želite promijeniti 
glasnoću zvučnika, pristupite zaslonu s postavkama. S obzirom da 
je u vrhu izbornika, glasnoća će već biti istaknuta. Pritisnite Center 
button (gumb u sredini). 


Koristeći gumbe za pomicanje ulijevo i udesno promijenite postavku 
glasnoće koja može imati vrijednosti između 0% i 100%. Pritisnite 
Center button (gumb u sredini) za prihvaćanje. Tako ćete se vratiti 
na zaslon s postavkama. 


Sleep (mirovanje) 

Ako želite promjeniti količinu neaktivnog vremena koje će proteći 
prije nego EV3 Brick (EV3 kockica) uđe u način mirovanja, pristupite 
zaslonu s postavkama i pomaknite se do izbornika Sleep (mirovanje) 
koristeći gumb za pomicanje dolje. Pritisnite Center button (gumb 
u sredini). 


Koristeći gumbe za desno i lijevo odaberite kraće ili dulje vremensko 
razdoblje, čija vrijednost može biti u rasponu od 2 minute do nikada. 
Pritisnite Center button (gumb u sredini) za prihvaćanje. Tako ćete 
se vratiti na zaslon s postavkama. 


Smin 
+ Bluetooth a 
FMWIFI 
# Brick Info 


Zaslon s postavkama 


one 
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= 
WiFi [=] 
# Brick Info 


Podešavanje glasnoće 


Podešavanje mirovanja 
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EV3 TEHNOLOGIJA 


EV3 Brick Interface (suéelje EV3 kockice) 


Bluetooth 


Ovo je mjesto gdje se na kockici EV3 Brick omogućava značajka 
Bluetooth i gdje se mogu odabrati određene specifične postavke 
privatnosti i sustava Apple iOS. Ovdje možete i uspostaviti vezu s 
drugim Bluetooth uređajima, kao što su druge EV3 Brick (EV3 kockica). 


Ako ste na stranici s postavkama odabrali Bluetooth, prikazat će 
vam se četiri mogućnosti — Connections (veze), Visibility (vidljivost), 
Bluetooth i iPhone/iPad/iPod. Za povratak na glavni zaslon s postavkama, 
pritišćte gumb za dolje dok se ne istakne znak kvačice u dnu 
zaslona, a zatim pritisnite Center button (gumb u sredini) za potvrdu. 


Bluetooth 

Ovdje možete omogućiti standardnu značajku Bluetooth na EV3 
Brick (EV3 kockici). Koristeći gumbe za gore i dolje odaberite riječ 
“Bluetooth”, a zatim pritisnite Center button (gumb u sredini) za 
potvrdu. U okviru Bluetooth će se pojaviti znak kvačice. Značajka 
Bluetooth je sada omogućena na vašoj kockici EV3 Brick, a ikona 
za Bluetooth će se prikazati u gornjem lijevom uglu zaslona kockice 
EV3 Brick. 


Napomena: Ova postavka vam neće dozvoliti da se povežete na iOS 
device (uređaj sa sustavom iOS). Za to ćete trebati odabrati postavku 
iPhone/iPad/iPod (pogledajte nastavak)! 


Ako želite onemogućiti Bluetooth, ponovite gornji postupak, ali ovaj 
put odznačite Bluetooth okvir. 


iPhone/iPad/iPod 

Odaberite ovu postavku samo ako izričito želite da se kockica EV3 
Brick (EV3 kockica) poveže na Apple iOS devices (Apple uređaje 
sa sustavom iOS) — iPhones (uređaji iPhone), iPads (uređaji iPad) i 
iPods (uređaji iPod) —putem značajke Bluetooth (pobrinite se da 
Bluetooth bude omogućen na uređaju iOS device). 


Napomena: Korištenje ove mogućnosti onemogućit će vam 
komunikaciju s drugim Bluetooth uređajima, što uključuje računala 
i druge kockice EV3 Bricks (EV3 kockice)! 


Ne možete odabrati istovremeno omogućavanje i standardne 
značajke Bluetooth i Bluetooth komunikacije za Apple iOS uređaje. 


Ako želite omogućiti ili onemogućiti Bluetooth komunikaciju za iOS 
uređaje, koristeći gumbe za gore i dolje odaberite “iPhone/iPad/ 
iPod", a zatim pritisnite Center button (gumb u sredini) za potvrdu. 


v3 
== me 


Uf connect ions 
@®VisibilityO 
O Bluetooth O 
iPhone /iPad/iPod CI 


Omogućavanje značajke 
Bluetooth 


EV3 Brick (EV3 kockica) 
će raditi učinkovitije ako 
onemogućite značajku 
Bluetooth kada je 
ne koristite. 


LEGO.com/mindstorms 


/ 


LEGO, the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/ 


sont des marques de commerce de/son marcas registradas de LEGO Group. ©2013 The LEGO Group. 041329. 


EV3 TEHNOLOGIJA 


EV3 Brick Interface (suéelje EV3 kockice) 


Veze 
Ova moguénost vam daje priliku da otkrijete i odaberete druge 
dostupne Bluetooth uređaja (pobrinite se da je značajka Bluetooth 


omogućena). Ako kliknete na “Connections" (veze), bit ćete ra 
MH . . ti m . id ol one 

preusmjereni na zaslon Favorites (favoriti) gdje su prikazani i mouse? 

kvačicom označeni uređaji kojima vjerujete. Za pouzdane uređaje n= 


nije potrebna lozinka. Koristeći potvrdne okvire možete određivati 
koje uređaje želite imati kao favorite. 


Ako zatim kliknete na "Search" (pretraživanje), EV3 Brick (EV3 
kockica) će u okolnom području pokušati prepoznati uređaje s 
omogućenom Bluetooth vezom — a to uključuje i druge EV3 Bricks 
(EV3 kockice). Vaši omiljeni uređaji bit će označeni zvjezdicom “*” 


Popis favorita 


Gumbima za gore i dolje na popisu odaberite uređaj s kojim se želite 
povezati. Pritisnite Center button (gumb u sredini) za potvrdu. Ako 
odaberete povezivanje s uređajem koji još nije označen kao favorit, 
morat ćete unijeti lozinku prije uspostave veze. Kada drugi uređaj 
potvrdi lozinku, automatski ćete se povezati s njime. 


Vidljivost 

Ako je odabrana postavka za vidljivost, drugi Bluetooth uređaji (što 
uključuje druge EV3 Bricks (EV3 kockice)) moći će prepoznati vašu 
EV3 Brick (EV3 kockicu) i s njome se povezati. Ako je vidljivost 
odznačena, EV3 Brick (EV3 kockica) neće reagirati na naredbe za 
pretraživanje pristigle s drugih Bluetooth uređaja. 


Popis uređaja 
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EV3 TEHNOLOGIJA 


EV3 Brick Interface (suéelje EV3 kockice) 


Wi-Fi 

Ovdje možete omogućiti Wi-Fi komunikaciju na EV3 Brick (EV3 
kockici) i povezati se s bežičnom mrežom. Kada ste odabrali Wi-Fi 
na zaslonu s postavkama, koristeći gumbe za gore i dolje odaberite 
riječ “WiFi” i pritisnite Center button (gumb u sredini) za potvrdu. U 
okviru Wi-Fi će se pojaviti znak kvačice. Značajka Wi-Fi će sada biti 
omogućena na kockici EV3 Brick (EV3 kockica), a u gornjem lijevom 
kutu njenog zaslona bit će prikazana Wi-Fi ikona. 


Za povratak na glavni zaslon s postavkama, pritišćte gumb za dolje 
dok se ne istakne znak kvačice u dnu zaslona, a zatim pritisnite 
Center button (gumb u sredini) za potvrdu. 


Informacije o načinu povezivanja kockice EV3 Brick sa bežičnom 
mrežom pronaći ćete u odjeljku Povezivanje kockice EV3 Brick (EV3 
kockica) s računalom na stranici 18. 


Podaci o kockici 


Ako želite znati trenutne tehničke podatke o EV3 Brick (EV3 kockici), 
kao što su verzija hardvera i firmvera ili broj verzije operativnog 
sustava za EV3 Brick (EV3 kockicu), ovdje ćete saznati te podatke. 
Ovo je i mjesto gdje možete saznati koliko imate slobodne memorije 
na raspolaganju. 


K 


LA 

‘sf Connect ions 

O WIFI Oo 
feria 


Omogućavanje značajke Wi-Fi 


EVI 
@ Brick Info 


Podaci o kockici 


LEGO.com/mindstorms 


/ 


LEGO, the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/ 


sont des marques de commerce de/son marcas registradas de LEGO Group. ©2013 The LEGO Group. 041329. 


EV3 SOFTWARE 
(EV3 SOFTVER) 


zahtjevirsustayal 


Operativni sustavi: 

+ Windows: Windows XP (32-bitni); 
Vista (32/64-bitni), ne uključujući Starter Edition; 
Windows 7 (32/64-bitni); 

i Windows 8 u načinu rada s radnom površinom, 
ne uključujući Starter Edition 
——sve sa najnovijim servisnim paketima 
+ Macintosh: MacOS X v.10.6, 10.7 i 10.8 (samo Intel) 
——s najnovijim servisnim paketima 


Zahtjevi sustava: 
+ procesor 2 GHz ili bolji 
+ 2 GB RAM-a ili više 
+ 2 GB dostupnog prostora na tvrdom disku 
+ XGA zaslon (1024*768) 
+ 1 dostupan priključak za USB 


lako je slaganje robota zabavno, smisao robotike je njihovo oživljavanje 

— ostvarivanje pomicanja i izvršavanja zadataka. Vidjet ćete da 
je LEGO® MINDSTORMS? EV3 Software Software (EV3 softver) 
jednostavno, intuitivno sučelje za programiranje na temelju ikona. 


LEGO® MINDSTORMS? EV3 ne podržava 
tablete i određena mrežna računala 
s hardverom koji ne zadovoljava 
gore navedene zahtjeve. 


Instaliranje softvera 


Kada se uvjerite da računalo zadovoljava minimalne zahtjeve sustava, 
spremni ste za instalaciju softvera. Zatvorite sve programe pa 
dvostruko kliknite na instalacijsku datoteku u mapi aplikacije EV3 
Software (EV3 softver). Instalacija će započeti. 
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EV3 SOFTWARE 
(EV3 SOFTVER) 


Lobby (predvorje) 


Svaki put kad otvorite EV3 Software (EV3 softver), automatski ćete 4. Open Recent (otvori posljednje) — omogućava pristup posljednjim 
s radom započeti u području Lobby (predvorje). Lobby (predvorje) projektima na kojima ste radili. 

vam olakšava pronalazak i korištenje softvera te vam omogućava 5. Quick Start (brzi početak) — podržava resurse kao što je kratki 
pristup svemu što vam je potrebno. uvodni videozapis, EV3 User Guide (korisnički vodič za EV3) i 


Software Help (pomoć za softver). 

6. News—male priče i vijesti sa LEGO.com/mindstorms 
(potrebna je veza s internetom). 

7. More Robots (još robota) — omogućava pristup izradi i 
programiranju dodatnih modela (potrebna je veza s internetom). 


U području Lobby (predvorje) ćete pronaći sljedeće 

mogućnosti i resurse: 

1. Lobby Tab (kartica Predvorje) — ovaj gumb vas vraća u Lobby 
(predvorje). 

2. Add Project (dodaj projekt) — ovdje možete dodati novi projekt 
kako biste mogli početi programirati vlastitog robota. 

3. Robot Missions (misije robota) — ovdje možete započeti s izradom 
i programiranjem pet glavnih modela. 
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EV3 SOFTWARE 
(EV3 SOFTVER) 


Project Properties and Structure 
(Svojstva i struktura za Project) 


Kada otvorite novi program, on će automatski izraditi mapu s datotekom Project? x 
za project (projekt). Svi programs, images, sounds, videos (programi, == 
slike, zvukovi, videozapisi), upute i ostali elementi koji se koriste u 
project (projektu) automatski se spremaju o tu mapu projekta. Tako Kartice projekta i programa 
se lakše pohranjuje project (projekt) i olakšava se njegovo dijeljenje 

s drugima. 


& || CA Program x | CA Program2 x (+ 


Svaki project (projekt) će biti prikazan u obliku kartice u vrhu zaslona. 
Ispod ćete vidjeti kartice za programs (programe) koji pripadaju 
odabranom project (projektu). Novi project (projekt) ili program 
možete dodati klikom na gumb + s desne strane ostalih kartica. 
Klikom na X zatvara se kartica. 


Stranica Project Properties (svojstva projekta) 


Ako kliknete na karticu sa znakom ključa na krajnjoj lijevoj strani 
kartica programa, bit ćete preusmjereni na stranicu Project 
Properties (svojstva projekta). Ova stranica vam pruža uredan prikaz 
trenutno odabranog projekta, uključujući sve programs, images, 
sound (programe, slike, zvukove) i ostale elemente. Ovdje unosite 
opis projekta pomoću teksta, slika i videozapisa koji će odrediti 
način na koji će se projekt prikazivati u području Lobby (predvorje). 
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EV3 SOFTWARE 
(EV3 SOFTVER) 


Svojstva i struktura za Project (projekt) 


Prikazuju se sljedeća svojstva projekta: 


1. Project Description (opis projekta) — zadajte svom projektu naslov, 
opišite ga i dodajte slike i videozapis za koje želite da se prikazuju 
u području Lobby (predvorje) prilikom pregleda projekta. 

2. Project Content Overview (pregled sadržaja projekta) — ovdje 
ćete pronaći elemente uključene u projekt: na primjer, programs, 
images, sounds (programe, slike, zvukove) i My Blocks (moji 
blokovi). 

3. Daisy Chain Mode (način lančanog povezivanja) — ovaj potvrdni 
okvir omogućava Daisy Chain Mode (način lančanog povezivanja), 
s kojim možete programirati do četiri povezane kockice EV3 
Bricks (EV3 kockice). 


4. Share (dijeli) — ovdje možete jednostavno podijeliti svoj projekt 
na stranici LEGO.com/mindstorms (potrebna je veza s internetom). 


File Edit Tools Help 


Share Project 


PROJECT DESCRIPTION 


3 €) Vaicy-chain Mode 


Programs 


type | Name 
Program.cv3p 
Program2.ev3p 


Stranica Project Properties (svojstva projekta) 
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EV3 SOFTWARE 
(EV3 SOFTVER) 


Robot Missions (misije robota) 


U području Lobby (predvorje) za EV3 Software (EV3 softver), 
predstavljeno je pet zabavnih robota: TRACK3SR, SPIK3R, EV3RSTORM, 
R3PTAR i GRIPP3R. Te robote su LEGO® projektanti izradili kako bi 
predstavili neke od načina na koje možete slagati i programirati 
koristeći LEGO® MINDSTORMS? EV3. Kliknite na bilo koji robot i doći 
ćete na Mission Overview (pregled misije) za tog robota. Missions 
(misije) će vas provesti kroz osnove programiranja i upoznati vas sa 
EV3 hardverom i sustavom slaganja. 


Svaka Mission (misija) vam pomaže u izradi i programiranju jednog 
dijela robota. Započinjete s prvom Mission (misijom), a kada ovu 
dovršite, nastavljate sa sljedećom. Kada dovršite sve Missions (misije), 
robot je složen i spreman za primanje vaših naredbi. Sve Missions 
(misije) se sastoje od četiri faze: 


+ Objective (Cilj) 

+ Create (izrada) 

+ Command (upravljanje) 
+ Go (Kreni)! 


Jien 
{À |EVƏRSTORM Mission Overview 1/1 
Choose one of the missions below. Start with mission @1 and try to complete all six missions! 
81 >< Ba p =o ga 
ate Sj 
24 as 26 


Each misslon has four steps: 
1.@ OBJECTIVE + 2.) CREATE + 3.) COMMAND + 4.0) GO! 


Paste import 


Robot Missions (misije robota) 
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EV3 SOFTWARE 
(EV3 SOFTVER) 


Programiranje 


Programirajte robota u intuitivnom sučelju za programiranje zasnovanom 
na ikonama. Povucite i ispustite željene ikone u programski prozor 
i prilagodite ih tako da odgovaraju ponašanju vašeg robota. 


EV3 sučelje za programiranje se sastoji od sljedećih osnovnih 

područja: 

1. Programming Canvas (platno za programiranje) — ovdje planirate 
svoj program. 

2. Programming Palettes (palete za programiranje) — ovdje ćete 
pronaći blokove za slaganje potrebne za vaš program. 


. Hardware Page (stranica hardvera) — ovdje ćete uspostaviti i 


regulirati komunikaciju s EV3 Brick (EV3 kockica) i u isto vrijeme 
vidjeti koji motori i senzori su priključeni i gdje. To je i mjesto gdje 
se preuzimaju programi na kockicu EV3 Brick (EV3 kockica). 


. Content Editor (uredivač sadržaja) — digitalna radna knjiga koja 


ugrađena u softver. Saznajte upute ili dokumentirajte svoj projekt 
koristeći tekst, slike i videozapise. 


. Programming Toolbar (alatna traka za programiranje) ovdje ćete 


pronaći osnovne alate za rad s programom. 


aseran =) 


Sučelje za programiranje 
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EV3 SOFTWARE 
(EV3 SOFTVER) 


Programming Blocks and Palettes 
(blokovi za programiranje i palete) 


Svi programming blocks (blokovi za programiranje) koji se koriste 
za upravljanje robotom nalaze se u Programming Palettes (paletama 
za programiranje) na dnu sučelja Programming interface (sučelja za 
programiranje), ispod Programming Canvas (platna za programiranje). 
Programming blocks (blokovi za programiranje) su podijeljeni u 
kategorije prema njihovoj vrsti i prirodi, zbog čega ćete lakše 
pronaći željeni block (blok). 


Ako želite saznati više pojedinosti za EV3 Programming interface 
(EV3 sučelje za programiranje) i vidjeti kako započeti svoj prvi 
program, pogledajte videozapise Getting Started (početak rada) i 
Software Overview (pregled softvera) u odjeljku Quick Start section 
(brzi početak rada) u području Lobby (predvorje). 


Dodatne upute za programiranje pronaći ćete u EV3 Software Help 
(pomoć za EV3 softver). 


Action Blocks (blokovi radnji) Es = 
(slijeva na desno) — ii å Å =a fr =a 
+ Medium Motor (srednji motor) e de ve rid He PO S oS © 


+ Large Motor (veliki motor) BER ee ee s 
+ Move Steering (pomicanje skretanjem) 

+ Move Tank (spremnik za pomicanje) 

+ Display (zaslon) 

+ Sound (zvuk) 

+ Brick Status Light (svjetlo stanja 


kockice) 
Flow Blocks (blokovi protoka) ĐĐ... 
(slijeva na desno) A i pm A pate 
+ Start (pokretanje) bs PI € e ps % po = o s 
+ Wait (čekanje) =æ || tj m, i [E 
+ Loop (ponavljanje) 
+ Switch (prijelaz) 
+ Loop Interrupt (prekid ponavljanja) 
Sensor Blocks (senzorski blokovi) —— = 
(slijeva na desno) ——}_ hh l = 
+ Brick Buttons (gumbi na kockici) ca T pe s oi) + e > pile eRe 


+ Color Sensor (senzor boje) 

+ Infrared Sensor (infracrveni senzor) 
+ Motor Rotation (okretanje motora) 
+ Timer (tajmer) 

+ Touch Sensor (senzor dodira) 
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EV3 SOFTWARE 
(EV3 SOFTVER) 


Programming Blocks and Palettes 
(blokovi za programiranje i palete) 


Data Blocks (podatkovni blokovi) — e = 
(slijeva na desno) Lamas! me ee A | muna 
+ Variable (varijabla) s c; y PE p a Brie pua pOg ie are bis’ @ 
+ Constant (konstanta) | — — e e. A em] em, — 
+ Array Operations 
(operacije s nizovima) 
+ Logic Operations 
(logičke operacije) 
+ Math (matematički) 
+ Round (zaokruži) 
+ Compare (usporedi) 
+ Range (raspon) 
+ Text (tekst) 
+ Random (nasumično) 


Lf. 


Advanced Blocks (napredni blokovi) — — 
(slijeva na desno) — mum — mum — > 
+ File Access (pristup datotekama) bye oe pe Oe. wis s pe e eOe PE 
+ Messaging (slanje poruka) e ) =) a = A =~ 
+ Bluetooth Connection 
(Bluetooth veza) 
+ Keep Awake (održavanje aktivnosti) 
+ Raw Sensor Value (neobradena 
vrijednost senzora) 
+ Unregulated Motor 
(neregulirani motor) 
+ Invert Motor (obrnuti rad motora) 
+ Stop Program (zaustavi program) 


My Blocks (moji blokovi) e—a 


Kada opetovano koristite isti segment —— — 
programa u više različitih programa, to pike 
je dobar trenutak da izradite My Block — — 
(moj blok). Kada ste izradili My Block 

(moj blok), moći ćete ga jednostavno 

umetnuti u buduće programe u istom 

project (projektu). 
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EV3 SOFTWARE 
(EV3 SOFTVER) 


Hardware Page (stranica hardvera) 


Hardware Page (stranica hardvera) sadrži raspon podataka o vašoj 
kockici EV3 Brick (EV3 kockica). Uvijek se nalazi u donjem desnom 
uglu kada radite s programima, a po potrebi je možete smanjiti 
koristeći karticu Expand/Collapse (proširiismanji). Čak i kada je 
smanjena, kontroler stranice hardvera će biti vidljiv, čime vam se 
omogućava preuzimanje vašeg programa ili eksperimenta. 


Različiti gumbi za Hardware Page Controller 
(kontroler stranice hardvera) imaju sljedeće funkcije: 


1. Download (preuzmi i pokreni) — služi za preuzimanje programa 
na EV3 Brick (EV3 kockicu) i njegovo trenutačno pokretanje. 

2. Download and Run (preuzmi i pokreni) — služi za preuzimanje 
programa na EV3 Brick (EV3 kockicu) i njegovo trenutačno 
pokretanje. 

3. Download and Run Selected (preuzmi i pokreni odabrano) 

— služi za preuzimanje samo istaknutih blokova na EV3 Brick 
(EV3 kockicu) i njihovo trenutačno pokretanje. 


EV3 tekst u malom prozoru u vrhu će pocrveniti kada EV3 Brick 
(EV3 kockicu) spojite s računalom. 


Eva 


"= 


Hardware Page Controller 
(kontroler stranice hardvera) 
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EV3 SOFTWARE 
(EV3 SOFTVER) 


Hardware Page (stranica hardvera) 


Brick Information (podaci o kockici) 


Kartica Brick Information (podaci o kartici) prikazuje važne podatke 
o EV3 Brick (EV3 kockica) koja je trenutno priključena, recimo naziv 
EV3 Brick (EV3 kockice), battery level (Razina napunjenosti baterije), 
firmware version (verzija firmvera), connection type (vrsta veze) i traku 
memorije. Ona vam također omogućava da pristupite u alatima 
Memory Browser (preglednik memorije) i Wireles Setup (bežična postava). 


Port View (pregled priključaka) 

Kartica Port View (pregled priključaka) prikazuje podatke o senzorima 
i motorima koji su priključeni na EV3 Brick (EV3 kockicu). Kada je 
vaša kockica EV3 Brick priključena u računalo, ovi podaci automatski 
će se prepoznati, a vi ćete moći pratiti vrijednosti uživo. Ako EV3 
Brick (EV3 kockica) nije priključena, svejedno ćete moći ručno 
postaviti karticu Port View (pregled priključaka). Odaberite priključak, 
a zatim s popisa odaberite odgovarajući sensor (senzor) ili motor. 


Available Bricks (dostupne kockice) 


Kartica Available Bricks (dostupne kockice) prikazuje EV3 Bricks 
(EV3 kockice) koje su trenutno dostupne za povezivanje. Možete 
odabrati EV3 Brick (EV3 kockicu) koju želite povezati i vrstu veze. 
Uz to, možete i prekinuti postojeću vezu za EV3 Brick (EV3 kockicu). 


Dodatne upute kako koristiti Hardware Page (stranicu hardvera) 
pronaći ćete u EV3 Software Help (pomoć za EV3 softver). 


Kartica Brick Information 
(podaci o kockici) 


Kartica Port View 
(pregled priključaka) 


Kartica Available Bricks 
(dostupne kockice) 
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EV3 SOFTWARE 
(EV3 SOFTVER) 


Content Editor (uredivaé sadržaja) 


Content Editor (uređivač sadržaja) korisnicima pruža udoban način 
dokumentiranja svrhe, postupka, analize i njihovih projekata. Možete 
uključiti tekst, slike, videozapise, zvučne efekte, čak i upute za slaganje. 
Content Editor (uređivač sadržaja) je i mjesto na kojemu se prikazuju 
i koriste već izrađeni sadržaji, primjerice, Robot Missions (misije robota). 


Svaka stranica može se korisnički prilagoditi pomoću različitih 
izgleda i ona može automatski izvršiti široku paletu radnji, kao što 
je otvaranje određenih programa ili isticanje određenog bloka za 
programiranje. 


Content Editor (uređivač sadržaja) smješten je u gornjem desnom 
kutu aplikacije EV3 Software (EV3 softver) i uvijek je dostupan pri 
radu na projektu. Content Editor (uređivač sadržaja) ćete otvoriti 
pomoću velikog gumba s ikonom knjige. Kada otvorite Content 
Editor (uređivač sadržaja), moći ćete vidjeti sav sadržaj koji je 
izrađen za projekt ili program. 


Content Editor (uređivač sadržaja) sastoji se od sljedećih glavnih 
područja i značajki: 
1. Open/Close Content Editor (otvori/zatvori uređivač sadržaja) 

— ovdje otvarate i zatvarate Content Editor (uređivač sadržaja). 


2. Edit/View Mode (uredi/pregledaj način) — omogućava pregled 
i uređivanje vaših stranica. 

3. Page Navigation (kretanje kroz stranice) — pomaknite se do 
sljedeće ili prethodne stranice. 

4. Page Title (naslov stranice) — dodajte naslov na vašu stranicu. 

5. Page Area (područje stranice) — ovdje se prikazuje i uređuje 
glavni sadržaj. 

6. Icons (ikone) — odaberite sadržaj koji želite dodati na područje 
stranice. 

7. Page Thumbnails (minijature stranica) — idite na određenu 
stranicu putem njene minijaturne slike. 

8. Add/Delete Page (dodaj/izbriši stranicu) — prilikom dodavanja 
stranice, moći ćete birati između četrnaest različitih 
predložaka. 

9. Page Setup (postava stranice) — odredite posebne postavke 


za svaku stranicu, kao što su format, radnja stranice i pomicanje 
na sljedeću stranicu. 


Dodatne upute o tome kako koristiti Content Editor (uređivač 
sadržaja) pronaći ćete u EV3 Software Help (pomoć za EV3 softver). 


Content Editor (Uređivač sadržaja) 
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EV3 SOFTWARE 
(EV3 SOFTVER) 


Tools (alati) 


U gornjoj traci izbornika za EV3 Software (EV3 softver) pronaći ćete 
nekolicinu malenih Tools (alata) koji služe za dodavanje funkcionalnosti 
i pružanje podrške u vašem radu sa aplikacijom EV3 Software 
(EV3 softver). 


Više pojedinosti za Tools (alate) saznajte u EV3 Software Help 
(pomoć za EV3 softver). 


Sound Editor (uređivač zvuka) 


Izradite vlastite zvučne efekte ili prilagodite jedan efekt iz našeg 
izbora službenih EV3 Sound files (EV3 zvukovnih datoteka). Zvukove 
zatim možete koristiti za programiranje robota koristeći Sound 
Programming Block (blok za programiranje zvuka). 


Image Editor (uređivač slika) 


Iskoristite EV3 Brick Display (zaslon EV3 kockice) projektiranjem 
originalnih slika ili prilagodbom postojećih. Slike zatim možete 
koristiti za programiranje robota koristeći Display Programming 
Block (blok za programiranje zaslona). 


My Block Builder (graditelj mojih blokova) 


Ponekad ćete izraditi izvrstan mini program koji ćete htjeti koristiti 
ponovno ili u drugom projektu ili programu. My Block Builder 
(graditelj mojih blokova) vam pomaže da taj mini program uzmete 
i izradite jedinstveni My Block (moj blok) kojem ćete zadati naziv, 
ikonu i parametre koji su vam važni. My Blocks (moji blokovi) 
automatski će se arhivirati u My Block Programming Palette (paleta 
za programiranje mojih blokova) 


Firmware Update (ažuriranje firmvera) 


S vremena na vrijeme će za vašu kockicu EV3 Brick biti spreman 
ažurirani firmware (firmver). Preporučamo da instalirate nove verzije 
kako one postaju dostupne. Ovaj alat će vas upozoriti ako je 
dostupna nova verzija za firmware (firmver) i pomoći vam u njegovu 
ažuriranju na kockici EV3 Brick. 


Wireless Setup (postava bežične mreže) 


Ako želite da vaš EV3 Software (EV3 softver) komunicira skockicom 
EV3 Brick putem Wi-Fi mreže, ovaj alat će vam pomoći u postavi 
bežične veze. Za to ćete trebati pribaviti Wi-Fi USB ključić za 
EV3 Brick (EV3 kockicu) i omogućiti Wi-Fi komunikaciju na kockici 
EV3 Brick. 
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EV3 SOFTWARE 
(EV3 SOFTVER) 


Tools (alati) 


Block Import (uvoz blokova) 


Dodajte nove blokove u Programming Palettes (palete za programiranje). 
To mogu biti novi LEGO® Programming Blocks (blokovi za 
programirane) ili blocks (blokovi) koje su razvili drugi proizvođači: 
primjerice, oni koji su povezani sa senzorom drugog proizvođača. 
Te Block (blokove) prvo morate preuzeti na računalo — zatim ćete 
ih moći uvesti u EV3 Software (EV3 softver) koristeći ovaj alat. 


Memory Browser (preglednik memorije) 


Vrlo je lagano zaboraviti što ste sve pohranili na EV3 Brick (EV3 
kockicu). Memory Browser (preglednik memorije) pruža uvid u 
iskorištenost memorije na kockici EV3 Brick (uključujući SD karticu, 
ako ste je umetnuli). Memory Browser (preglednik memorije) možete 
koristiti za prijenos programa, zvuka, grafike i drugih datoteka 
između kockice EV3 Brick i računala te za kopiranje i brisanje 
datoteka koje se već nalaze na kockici EV3 Brick. 


Download as App (preuzmi kao aplikaciju) 


Napredni korisnici mogu uživati u izazovu koje nudi izrada aplikacija 
za generičke zadatke na kockici EV3 Brick (EV3 kockica). Aplikacija 
EV3 Brick je izrađena kao normalan EV3 program, ali kada se 
pomoću ovog alata ona preuzme na EV3 Brick (EV3 kockicu), 
izgledat će kao nova aplikacija na zaslonu Brick Apps screen 
(aplikacije za kockice), zajedno sa osnovnim aplikacijama kao što 
su Brick Programming (programiranje kockice) i Port View (pregled 
priključaka). 


Import Brick Program (uvezi program za kockicu) 


Ovaj alat omogućava da program izrađen u aplikaciji Brick Program 
(program za kockice) na kockici EV3 Brick uvezete u okruženje za 
EV3 Software programming (programiranje EV3 softvera). Program 
će se zatim moći dodatno usavršiti uz pomoć svih funkcija aplikacije 
EV3 Software (EV3 softver). 
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RJESAVANJE 
PROBLEMA 


EV3 Software Help 
(pomoć za EV3 softver) 


U području Help (pomoć) u vrhu trake izbornike za EV3 Software 
(EV3 softver), možete pristupiti odjeljku Help (pomoć). Odjeljak EV3 
Help (pomoć za EV3) je cjeloviti strukturirani resurs koji pruža koriste 
informacije i smjernice za sav EV3 Software (EV3 softver), uključujući 
upute za najbolje korištenje programa sa senzorima i motorima. To 
je prvo mjesto na kojemu ćete potražiti pomoć ili dodatne informacije 
o tome kako koristiti EV3 Software (EV3 softver). 


Software Updates 
(ažuriranja za softver) 


U području Help (pomoć) u vrhu trake izbornika za EV3 Software 
(EV3 softver) možete omogućiti EV3 Software za automatsko 
traženje ažuriranja za softver. Ako kliknete na Check for Software 
Updates (traži ažuriranja za softver), pojavit će se znak kvačice, a 
softver će redovito provjeravati ima li ažuriranja za softver (za to je 
potrebna veza s internetom). Ako je dostupno odgovarajuće 
ažuriranje, softver će vas o tome obavijestiti. Ako želite instalirati ovo 
ažuriranje za softver, bit ćete preusmjereni na web stranicu na kojoj 
ste preuzeli datoteku s ažuriranjem. Nakon preuzimanja, možete 
instalirati ažuriranje. Pazite da zatvorite EV3 Software (EV3 softver) 
za vrijeme instalacije. 
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RJESAVANJE 
PROBLEMA 


Firmware Update (ažuriranje firmvera) 


Firmware (firmver) je softver koji se nalazi u kockici EV3 Brick (EV3 Firmware Update 

kockica). Ako nema firmware (firmver), EV3 Brick (EV3 kockica) neće 
raditi. LEGO Group (LEGO grupa) povremeno izdaje nove verzije za O online Updates: | Check 

firmware (firmver) s poboljšanim funkcijama ili sa zakrpama za Available Firmware Files: 


softverske greške. EV3 Firmware V1.00H 


Da biste ažurirali firmware (firmver), treba vam USB veza između 
računala i kockice EV3 Brick (EV3 kockica). Računalo također mora 
biti povezano s internetom. 


O [C:\Program Files\LEGO Software\MINDSTORM Browse 


(Y] Firmware 


Progress: 


1. Uključite EV3 Brick (EV3 kockicu) i povežite je s računalom. 


2. U izborniku Tools (alati) odaberite Firmware Update 
(ažuriranje firmvera). 


) 
Preparing EV3 Brick 100% Downloading 


Cancel 


3. Kliknite gumb Check (provjera) da vidite ima li novih 


azuriranja za firmver. Alat Firmware Update 
(azuriranje firmvera) 


4. U Available firmware files (dostupne datoteke firmvera) 
odaberite najnoviju verziju firmvera. 


5. Ako Zelite koristiti verziju firmvera koja se umjesto toga nalazi 
na vašem računalu, koristeći gumb Browse (pregledaj) 
pronađite i odaberite željenu datoteku firmvera. 


6. Kliknite gumb Download (preuzmi) kako biste preuzeli novi firmver 
na vašu kockicu EV3 Brick (EV3 kockica). Traka s prikazom 
napretka u dnu dijaloškog okvira Firmware Update (ažuriranje 
firmvera) će vam pokazati kako napreduje firmware update 
(ažuriranje firmvera). Po dovršetku, EV3 Brick (EV3 kockica) 
će se ponovno pokrenuti. 


Ako iz određenog razloga EV3 Brick (EV3 kockica) prestane s radom 
za vrijeme postupka firmware update (ažuriranje firmvera), firmware 
(firmver) ćete morati ručno ažurirati na sljedeći način (EV3 Brick 
(EV3 kockica) će svejedno trebati biti povezana s računalom putem 
USB veze): 


1. Držite pritisnutima gumbe Back (natrag), Center (sredina) i 
Right (desno) na EV3 Brick (EV3 kockica). 


2. Kada se EV3 Brick (EV3 kockica) ponovno pokrene, 
otpustite gumb Back (natrag). 


Provjerite stanje baterija 
EV3 Brick (EV3 kockica) prije 
ponavljanja ručnog ažuriranja za 

firmware (firmver). Problem 
može jednostavan: 
prazne baterije! 


3. Kada se na zaslonu prikaže “Updating” (ažuriranje u tijeku), 
otpustite gumbe Center (gumb u sredini) i Right (gumb za desno) 
i kliknite gumb Download (preuzmi) u alatu Firmware Update 
(ažuriranje firmvera). Firmware (firmver) će se preuzeti na EV3 Brick 
(EV3 kockica) i ona će se sama ponovno pokrenuti. 


Ažuriranje za firmware (firmver) 
će izbrisati sve postojeće 
datoteke i projekte u 
memoriji EV3 Brick 
(EV3 kockice)! 


Ako nakon ručnog ažuriranja za firmware (firmver) EV3 Brick (EV3 
kockica) neće odmah raditi, ponovite postupak ručnog ažuriranja. 
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RJESAVANJE 
PROBLEMA 


Resetiranje EV3 Brick (EV3 kockice) 


Ako EV3 Brick (EV3 kockica) iznenada prestane s radnom, a ne 
možete je isključiti pomoću normalnih postupaka, morat ćete 
resetirati EV3 Brick (EV3 kockica). Resetiranjem kockice EV3 Brick 
(EV3 kockica) nećete iz njene memorije izbrisati postojeće datoteke 
i projekte iz prethodne sesije. Datoteke i projekti iz trenutne sesije 
bit će izgubljeni. 


1. Uvjerite se da je EV3 Brick (EV3 kockica) uključena. 
2. Držite pritisnutima gumbe Back (natrag), Center (sredina) i 
Left (ljevo) na EV3 Brick (EV3 kockica). 

3. Kada se zaslon zatamni, otpustite gumb Back (gumb za natrag). 
4. Kada se na zaslonu pojavi poruka “Starting" (pokretanje u tijeku), 
otpustite gumbe (gumb u sredini) i Left (gumb za pomicanje 

ulijevo). 


Provjerite baterije vaše kockice 
EV3 Brick prije nego ponovno 
instalirate firmware (firmver). 
Problem može jednostavan: 
prazne baterije! 
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KORISNE 
INFORMACIJE 


Sound File List (popis zvukovnih datoteka) 


Zivotinje 


© 


Cat purr 


Dog bark 1 


© 


Dog bark 2 


Dog growl 


© 


Dog sniff 


Dog whine 


Elephant call 


Insect buzz 1 


© 


Insect buzz 2 


© 


Insect chirp 


© 


Snake hiss 


© 


Snake rattle 


© 


T-rex roar 


Boje 

Black White 
© 

Blue Yellow 
© 

Brown 

Green 


Red 
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KORISNE 
INFORMACIJE 


Sound File List (popis zvukovnih datoteka) 


Komunikacija Izrazi 
Bravo Goodbye Okay Boing Kung fu Smack 


EV3 Hello Okey-dokey Boo Laughing 1 Sneezing 


Fantastic Hi Sorry Cheering Laughing 2 Snoring 
Game over LEGO Thank you Crunching Magic wand Uh-oh 
MINDSTORMS Yes Crying Ouch 


Good job Morning Fanfare Shouting 


Good No 
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KORISNE 
INFORMACIJE 


Sound File List (popis zvukovnih datoteka) 


Informacije Mehanički 
Activate Error Start Air release Blip 4 Motor stop 


©) 
© 
©) 


Analyze Flashing Stop Airbrake Horn 1 Ratchet 


G) 
G) 
© 


Backwards Forward Touch Backing alert Horn 2 Sonar 


G 
G 
G 


Color Left Turn Blip 1 Laser Tick tack 


© 
© 
© 


Detected Object Up Blip 2 Motor idle Walk 


G) 
© 


Down Right Blip 3 Motor start 


Error alarm Searching 
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KORISNE 
INFORMACIJE 


Sound File List (popis zvukovnih datoteka) 


Pokreti 


Arm 1 


Arm 2 


Arm 3 


Arm 4 


Drop load 


Lift load 


Servo 1 


Servo 2 


Servo 3 


Servo 4 


Slide load 


Snap 


© 


Speed down 


© 


Speed idle 


© 


Speed up 


© 


Speeding 


Brojevi 


Eight One 


© A 


Five Seven 
Four Six 
Nine Ten 
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Three 


Two 


Zero 
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KORISNE 
INFORMACIJE 


Sound File List (popis zvukovnih datoteka) 


Sustav 


Click 


Confirm 


Connect 


© 


Download 


© 


General alert 


© 


Overpower 
Power down 
Ready 


Start up 
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KORISNE 
INFORMACIJE 


Image File List (popis slikovnih datoteka) 


Izrazi Oči 
S a tal ke SJ} ee 
Big smile Sad Angry Dizzy Neutral Tired left 
=< w fe QIO Ah 
oe (2) (DZ) 
kola ele 
Heart large Sick Awake Down Nuclear Tired middle 
v u 
LII U \ 
Heart small Smile Black eye Evil Pinch left Tired right 
UTI '€.",6% aa lan 
OSTO) LORE JIC CIC 
Mouth 1 open Swearing Bottom left Hurt Pinch middle Toxic 
TII = 
=e [WW] 
Banssent = 
Mouth 1 shut Talking Bottom right Knocked out Pinch right Up 
V ) - @ 
Mouth 2 open Wink Crazy 1 Love Sleeping Winking 
TVT Z e ra) CEO 
| s = o 
MIK -zZ LILY 
1 
Mouth 2 shut ZZZ Crazy 2 Middle left Tear 
Disappointed Middle right 
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KORISNE 


INFORMACIJE 


Image File List (popis slikovnih datoteka) 


INFORMACIJE LEGO 
ig oo ; 
B 
Accept No go Thumbs down Color sensor IR sensor Sound sensor 
zi ) na 
4 né wy >=: A 
e 5 D 
Backward Question mark Thumbs up EV3 icon Large motor Temp. sensor 
x =) Eva (EGO ša 
LI 
Decline Right Warning Ev3 LEGO Touch sensor 
e Ne 
41 © 
e ZN 
UU U 
Forward Stop 1 Gyro sensor Medium motor US sensor 
es mndsTerms 
Left Stop 2 IR beacon MINDSTORMS 
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KORISNE 
INFORMACIJE 


), C 


Image File List (popis slikovnih datoteka) 


Objekti Napredak 
MK r sm ax 
a | F => m Z 
Bomb Lightning Bar 0 Dial 2 Hourglass 0 Timer 4 
Boom Night Bar 1 Dial 3 Hourglass 1 Water level O 
Ww £ = AD PIO ana 
Fire Pirate Bar 2 Dial 4 Hourglass 2 Water level 1 
We L $ ey za fo | aaa | | LFA | | aanas 
E ei — | mm 
Flowers Snow Bar 3 Dots 0 Timer O Water level 2 
is = pm wate 
Forest Bar 4 Dots 1 Timer 1 Water level 3 
Q a 0-80 
Light off Dial O Dots 2 Timer 2 
Light on Dial 1 Dots 3 Timer 3 
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KORISNE 
INFORMACIJE 


Image File List (popis slikovnih datoteka) 


Sustav 


Accept 1 


Accept 2 


Alert 


Box 


Decline 1 


Decline 2 


o 


Dot empty 


J 


Dot full 

EVA 
EV3 small 
Busy 0 


Busy 1 


Play 


Slider O Slider 6 


Slider 1 Slider 7 


ET 


Slider 2 Slider 8 


ETO 


Slider 3 


eg 


Slider 4 


eg 


Slider 5 
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KORISNE 
INFORMACIJE 


Brick Program App - Assents List (aplikacija Brick Program 
- program za kockice) — popis elemenata 


Zvukovi Slike 
© © 
e 
1. Hello 7. Object 1. Neutral 7. Question mark 
mu 
<, 
2. Goodbye 8. Ouch 2. Pinch right 8. Warning 
3. Fanfare 9. Blip 3 3. Awake 9. Stop 1 
4. Error alarm 10. Arm 1 4. Hurt 10. Pirate 
5. Start 11. Snap 5. Accept 11. Boom 
6. Stop 12. Laser 6. Decline 12. EV3 icon 
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KORISNE 


INFORMACIJE 


Element List (Popis elemenata) 


3x 
4558797 


4558802 


e 


4x 
4656205 


oS 


4x 
4173941 


1x 
6015596 


1x 
6015597 


s 


4x 
4514554 


a 


3x 
4666999 


& 


1x 
4565452 


4188298 


6x 
4234429 


a 


9x 
4227155 


- 


1x 
4189131 


A 


10x 
4140806 


P 


12x 
4142865 


P 


3x 
4513174 


4x 
4562805 


6x 
4657296 


e 


28x 
4206482 


s 


38x 
4514553 


11x 
4239601 


AP 


4x 
6031821 
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KORISNE 
INFORMACIJE 


o e < 


2x 10x 6x 
4246901 6006140 4184169 
= 
€ 95x 
12x 4121715 
4142822 
3x 
6028041 h 
5 
6044688 x 
= 1x 
) 10x 4558692 
| f 4142135 
4x = 
4299389 4x 
4552347 


4495935 


[9] 1x 


6024109 


4120017 


e 


4x s 
4184286 x 
4645732 13 
e [s] 
dp A 
Ž öx s 6024106 
4x 4142823 = 
4248204 4x 
4522933 
& 
2x 
4177431 ) 
4x 
4128593 4542573 
4x AA 
4177430 
9x 
12x 
4140327 310026 


4255563 2x 
( 4629921 
12x 
4111998 
2x 
4143187 4x 
4141300 
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KORISNE 
INFORMACIJE 


3 o e 


4x 
eee 6013936 4560177 
Bp 4 Pg 
2x 4211758 6x 
pa 4499858 
ix 
2x 
u 4502595 
12x 4508553 
4225033 9 
sa 2x @ 
ye 4211510 2x 
4x 4514558 
4211888 a © 
sP 22x 
4211815 
4x 
4211807 © 
GO 9x 
2x 4211639 
4211553 © 
P Z 
6x 
2x 
aerate 4211805 


e © 


p 


2x 
4526985 
1x 
4535768 
1x 
4211566 


2x 
4630114 


6 


3x 
4494222 4540797 
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KORISNE 
INFORMACIJE 


25 cm / 10 inča 


1x 


6008919 = 


6024581 


35 cm / 14 inča 


1x 
6008472 


50 cm / 20 inča 


1x 
6009811 ix 
6024585 
1x 
6009996 6036901 


Made for 


BliPod HiPhone [L]iPad 


iPad, iPhone i iPod touch trgovački su 
znakovi tvrtke Apple Inc., registrirani u 
SAD-u i drugim zemljama. 


iPod Touch (4. gen.) iPad 1 
iPhone 4 iPad 2 
iPhone 4S iPad 3 (3. gen.) 


LEGO.com/mindstorms 


/ 
LEGO, the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/ 
sont des marques de commerce de/son marcas registradas de LEGO Group. ©2013 The LEGO Group. 041329. 


